FDP League

Foam Dart Pro League

1. Chovani uéastnikt

VSichni hraci, rozhod¢i, organizatofi a divaci FDP
League jsou povinni se chovat profesionalné a s

respektem.
Nevhodné chovani, podvadéni nebo nesportovni jednani maze vést k:

e napomenuti
e penalizaci
e vylouceni z turnaje

Opakované nebo zavazné poruseni mlze vést ke kontumaci zapasu nebo diskvalifikaci

tymu.
2. Struktura zapasu
o Zapas FDP League se sklada ze sérii kol mezi dvéma tymy o 5 hracich.
o Kazdé kolo trva 3 minuty.
e Tymy si po kazdém kole vyméni strany.
e Zapas konci, jakmile jeden tym ziska 2 body.
e Nedostaveni tymu do 1 minuty od zacéatku kola > kontumacdni porazka
Zisk bodi:
e Eliminace: vSichni hraci soupefre jsou vyfazeni > 1 bod
e Obsazeni branky:
o hrac¢ se musi celym télem nebo rukou dotknout cilové zény (branky)
o hrac¢ musibytv té chvili ,,zivy“ > 1 bod
Konec kola:
e eliminace
e obsazeni branky
e vyprSeni ¢asu (0 bodu)

Duel 1v1 pfi opakovaném vyprseni casu



e Pokud dvakrat po sobé skonci kolo vyprSenim ¢asu, nastava duel 1v1.
e Zkazdého tymu bude nadhodné vybran 1 hrac.
e Duel trva 1 minutu, kazdy hra¢ ma 10 Sipek.
Konec duelu:
1. Vyfazeni hrace »> bod ziskava tym zivého hrace
2. Obsazeni branky - bod ziskava tym hrace, ktery branku obsadil
3. VyprSeni casového limitu duelu > oba tymy prohravaji

e Poduelu zapas konci a je vyhodnocen podle ziskanych bod( z kol a duelu (pfFi
remize feSeno dle bodu 5. Remiza).

e Pokud duel skonci vyprSenim ¢asu, oba tymy prohravaji bez ohledu na body z
kol.

Poznamka: ,,Opakované vyprSeni ¢asu“ znamena dvé po sobé jdouci kola, ktera
skoncila bez bodu.

3. Zacatek kola
e Kolo za¢ina po odpoctu ,,3-2-1“ a zvukovém signalu.
e VSichni hraci musi:
o mit blaster v kontaktu se startovni linii
o bytzcela nehybni do startu

Poruseni:

1. porusSeni - restart kola
e opakované > bod pro soupere
4. Munice
e Kazdy hra¢ ma 45 Sipek pro cely zapas (5v5).
e Sbirani munice z hfisté je zakazano.
e Sdileni munice je povoleno pouze mezi koly.
e Rozhodc¢i mize kdykoliv provést kontrolu.
PoruSeni > penalizace nebo diskvalifikace.

5. Remiza



Pfi remize:
e 3hracizkazdého tymu
e kazdy dostane 10 naboju (Sipek)
e odehraji se 3 duely 1v1 (1 minuta)
Alternativni format je mozny pouze pokud je pfedem oznamen véem tymuim.
6. Definice zasahu
Zasah nastane, kdyz:
e munice pfimo zasahne hraée nebo jeho vybaveni/blaster
e bezpfedchoziho kontaktu s prekazkou
NEPLATNY zasah:
e po odrazu (zem, zed, kryt, strom, osoba)
PLATNY:
e zasah pres vegetaci bez zmény trajektorie
Soucasny zasah > oba hraci jsou vyfazeni
Poznamka: Hrag, ktery nema zadnou munici, se nepovazuje za zasazeného hrace.
7. Vyrazeni hrace
e hra¢ musi okamzité oznamit zasah (,,HIT“)
e zvednout blaster nad hlavu
e odejit nejkratsi cestou k okraji hristé

Dulezité: Vyfazeni hrac¢i nesmi nijak zasahovat do hry, ani komunikaci se zivymi hraci.
Toto pravidlo platii pro sledujici/divaky.

Do hry se vraci v dalSim kole.
8. Hranice hristé
o Caryjsou sougasti histé.

e Opustit hiisté znamena: kontakt nohou s prostorem za hranici ¢ary >
automaticky zasah.

9. Bezpecnost
e Povinna ochrana oci pro vSechny hrace i divaky do 15 metrii od hfisté

Zakazané:



e stfelba umyslné do hlavy z bezprostredni blizkosti (<2 m)
o fyzicky kontakt (strkani, blokovani télem)
Pfi zranéni:
e hrase okamzité zastavuje
10. Soupisky a stridani
e max. 2 nahradnici
e stfidani pouze mezi koly
¢ nahradnik prebirda munici hrace
11. Hristé
e doporuceny pomér: délka = 2x Sitka
e napf.30x15m
e jasné oznadené hranice
12. Piekazky
e nejsou povinné
e musibyt:
o symetricky rozmisténé
o min. 9 m od startu
o stejnéhotypu
13. Blastery
Povoleno:
e manualni: max. 250 FPS
o elektrické: max. 200 FPS
e Kazdy hrac do hry vstupuje prave s jednim blasterem
Zakazano:
e zbrané pro boj zblizka (noze, mece...)
e Stity, vrhaci pfedmeéty
e lasery, svitilny

e domaci munice



Rozhod¢&i ma finalni slovo o bezpednosti.
14. Reseni sport
e hrase NEZASTAVUIJE kvili sporu
e feSisepokole
Kazdy tym:
¢ ma 1 oficiadlni protest
Proces:
1. podani protestu
2. dodanidtkazu (do 5 minut)
3. rozhodnutirozhodc€ich
Mozna rozhodnuti:
e potvrzeni vysledku
e opakovanikola
e udéleni bodu
e penalizace
Opakované poruSovani > diskvalifikace.
15. Specialni situace

e poruchavybaveni > hra pokracuje



llustrac¢ni podoba hristé:

Branka ¢erveného tymu




